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Absztrakt: Az interaktiv elektronikus tablak haszndlata az elLearning alapu oktatdassal — és a multimédia
technologiak széles korii hasznadlataval a tudashoz torténd jobb hozzdaférést —, a szemléletesebb oktatast és az
informacios-kommunikacios technologiak széleskorii elterjesztését segiti elé az iskolakban. Az aktiv tabla
hasznadlata megoldast nyujt arra a kérdesre, hogy hogyan lehet egyszeriien és eredményesen beilleszteni az
iskolai oktatasba az elektronikus tanitas-tanulas multimédias és web alapu technologidait. Az aktiv-tabla
haszndlataval lehetové vdlik a prezentdacios oktatdsi stratégia megujitasa, a tandrai adaptivitds és
interaktivitds névelése, az ellenGrzés és értékelés fejlesztése.

Bevezeto

Az interaktiv tabla megoldas arra a kérdésre, hogy hogyan lehet a multimédids technologidkat
eredményesen ¢és egyszeriien az iskolai oktatdsba illeszteni. Alkalmazhat6é tanérai munkaban,
felhasznalasaval lehetdvé valik a virtudlis tollal torténd iras, rajzolas, jelolés vagy torlés flipchart
oldalakra, vagy futé alkalmazasokba. A prezentacidba beilleszthetdk képek, hangok, szimulaciok,
digitalis vide6 anyagok. Hozzaférhetd a szamitogép DVD/CD-ROM-ja, valamennyi adata, ill.
programja ¢és az internetes médiatarak is. A szadmitogép képernydjének tartalma projektor
segitségével vetithetd az Aktiv Téabla specialisan kifejlesztett feliiletére, amely fehér-tablaként és
monitorként is szolgal. A tanuldi szavazd egységek haszndlatdval interaktiv tanitdsi/tanuldsi
folyamat, ellendrzés és értékelés valosithatd meg. A tanorai elokészitd munkat kisméretli tanari
tabla segiti, tovabba biztositott a mobil osztalytermi oravezetés.

1. Elektronikus tablak tipusai és funkcionalis-felosztasuk

Digitalizal6 whiteboard tabla: A legegyszeriibb interaktiv tablak egy whiteboard-hoz hasonlitanak,
azzal a kiilonbséggel, hogy a tablara felirt informacidk egy szamitogép segitségével
digitalizalhatok. Ebben az esetben a filctollal tablara irt adatok megjelennek a szamitogép
képerny6jén is, igy azok lementhetdk, tovabbithatok, ¢és archivalhatok. Fontos azonban
megjegyezniink, hogy az interaktivitds csak az egyik oldalr6l van jelen, ugyanis kdzvetleniil adatot
nem tudunk kiildeni a szamitogéprol. A projektorral kivetitett kép a tablardl nem iranyithato.

Hagyoményos interaktiv tabla: A legtdbb interaktiv tdbla két funkciot foglal magaba: egyszerre
digitalizalo tabla és érintOképernyds visszajelz0 feliilet. Haszndlhatjuk hagyomanyosan az
elézéekben leirt funkciokkal, vagy egy projektorral megvildgitva a tablarél kozvetleniil
vezérelhetjiik a szamitdgépiinket. Ezek a tablak kiilon szoftverrel rendelkeznek, amelyek segitik a
prezentaciok megtartasat, és a kozbiilsd 1épések mentését. A projektorral kivetitett képernydre
digitalisan irhatunk egy vagy tobb specialis tollal vagy az ujjaink segitségével.
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"Virtudlis" interaktiv tdbla: A hagyomanyos értelemben vett interaktiv tablak nem mobilis
eszkozok, vagyis alkalmatlanok arra, hogy kiillonbozé helyszinekre hordozzuk Oket. Létezik falra
szerelhetd valtozatuk, aminek legfeljebb csak a magassaga valtoztathato, illetve gorgds valtozat,
amelyet egy termen beliil tudunk mozgatni. A helyhez kotottség athidalasara léteznek azonban
olyan technikai megoldasok, amelyek barmilyen fehér falfeliiletet interaktiv tdblava alakitanak.
Ezek az eszk6zok magnesesen modon vagy egy tapadokorong segitségével szerelhetdek fel a kivant
feltiletre. Barmely sik feliiletbdl (pl. fal), vagy plazma képernydbdl, interaktiv eszkozt alakithatunk
ki; egy projektor és egy szamitogép hasznalataval a kivetitett szamitogépes alkalmazasokat pl. a
Hitachi cég specialis ONfinity Epen- el vezérelve. Barmilyen kemény vagy lagy feliiletet
interaktivvd tehetiink kozel négy méteres képatloig. Az infravords érzékeld rendszernek
koszonhetden nincs fizikai kapcsolat a vetitett feliilet és a vevoegység kozott.

Elektronikus tablak funkcionalis-felhasznalas szerinti felosztasa:

Tantermi elektronikus tabla: Az interaktiv osztalytermi tabla egy szoftver segitségével a
legmodernebb multimédias technoldgiat kinalja, amelynek segitségével a szamitogép vezérlése
kozvetleniil a tablarol lehetséges. A szamitogép képernydjének tartalma egy projektor segitségével
vetithetd. A tabla tartozéka egy vezeték nélkiili elektromos ceruza, amely helyettesiti az egeret és
kezeli a kedvelt Windows alkalmazasokat, valamint a e-tabla szoftvert is.

Tanéri aktiv tdbla: A kis méretli (A6) grafikai tabla segitségével a rendszer valamennyi funkcidja
hasznalhaté az Aktiv Tablatol fiiggetleniil a felhasznalé sajat szamitogépénél. gy az eléadd a
prezentaciokat elére — akar otthon is — el tudja késziteni. Egyes tipusokhoz tartozik egy atlatszo
specialis folia is, amellyel képeket masolhatunk kézvetlentil a képernydre.

Tanuloi tabla: Az A5 méretli tanuloi tablaval mindazt el lehet végezni, mint az aktiv tablan, de nem
kell az aktiv tdblanal allni, hanem tavolabbrol is lehet ra irni, rajzolni, stb. A tanuloi tabla lehetdvé
teszi, hogy a hallgatdsag is aktiv résztvevdje legyen az 6éranak. Egy aktiv tablaval tobb tanuloi tabla
hasznalhato.

Interaktiv-tdbla rendszerek valaszadd szisztémdi: Az iskoldkba bekeriil6 mérdeszkdzok
befolyéasoljak az értékelési kultura fejlodését; a szavazérendszer (1. szamu fotd) az értékelés
rogzitését gyorsitja fel és konnyiti meg. A komplett drot nélkiili feleltetérendszer elemzd szoftverrel
elOsegiti a didkok interaktivitasat, a tanulési folyamatok valtozatos értékelését.

1. szamu fotd
A SMART Inc. interaktiv valaszado egységei
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1.1. Az interaktiv tabla osztalytermi hasznalata

Az oktatastechnologia szamos kutatasi eredménye arra hivja fel a figyelmet, hogy multimédia-
technologidk kiilonb6zo képzési szintek és képzési formdk keretei kozott is hatékony eszkozei
lehetnek a tanitdsnak, és az Onalld tanuldsnak. A tanitasi-tanuldsi folyamatok eredményességére
vonatkoz6 vizsgalatok ugyanakkor azt jelzik, hogy elsdédlegesen a tanulasi programokba beépitett
didaktikai stratégia befolydsolja a folyamatot. A tanulas eredményességének eldsegitésére a
multimédia alkalmazasanak 6ssze kell kapcsolodnia a problémaorientalt €s tobboldalti bemutatassal,
az aktiv, mélyrehato elemzéssel. Amikor multimédiat alkalmazunk, mindig torekedniink kell annak
biztositasara, hogy a tanulok kognitiv folyamatait a multimédia tartalma, szerkezete érdemileg
befolyasolja (pl. kontextus teremtés, kettds kodolds). Amit mindenképp ki kell emelniink a
tabla barmely tantermi oktatdsi modellt hatékonyan tdmogathat. Kiilondsen hatékony a kisebb
csoportok magas foku bevonasara €pitd modszertan alkalmazasa esetén. Az interaktiv tabla barmely
alkalmazott modszertan esetén a keresztkompetencia fejlesztéseként erdsiti az IKT készségeket,
valamint a digitalis irastudast is. Az interaktiv tdbla lehetévé teszi, hogy a megszokott és bevalt
tanitdsi modszereket rovid alkalmazkodasi id6 alatt, €s a tanulok szamara is kényelmes modon
Otvozziik a legiijabb informatikai és prezentacios technologiakkal.

A pedagogiai folyamat aktiv-tdbla hasznéalaton alapuld tervezése nagyrészt dontési, azaz valasztasi
folyamat, amely arra is utal, hogy dontéseink soran alternativakban kell gondolkodnunk, s a valés
alternativ megoldasok koziil kell kivalasztanunk a legmegfeleldbbet. A tervezés soran hozott
dontések nagyon fontos sajatossaga, hogy ezek reflektiv dontések, amelyeknek meghozatalara
hosszabb id6 all rendelkezésre, igy lehetdség van az események tudatos végiggondoldsara, a
megoldasok varhaté eredményességének becslésére. Minél alaposabb ez az elmélkedd felkésziilés,
annal jobban csokkenthetd az oktatds interaktiv szakaszdban megjelend vératlan események ¢&s
koriilmények mennyisége €s az ott hozott azonnali dontések bizonytalansaga.

2. Tanitasi és tanulasi paradigmavaltas

Az informacios-kommunikécids technoldgidk (ICT) az oktatason beliil a fejlodés egyik lehetséges
meginditoi. Ugyanakkor bizonyos szituaciokban az ICT a hagyomanyos tanitasi-tanulasi modszerek
megorzeését is eldsegitheti. A valtozas nem Oonmagaban véve az ICT hasznalatatdl fiigg, sokkal
inkdbb a tanulasi helyzetek 0jjaszervezésétdl és a tandrok azon kompetenciditol fligg, amelyek
lehetoveé teszik szamukra, hogy az 10 technologiakat a tanuldsi folyamat megvaltoztatasdhoz
eredményesen fel tudjak hasznalni. A technologiat, kiilondsen az ICT-t sokszor ugy tekintik, mint a
valtozas katalizatorat, de ennek a valtozasnak nem szabad szélsdségesnek lennie. Az ICT-t be lehet
épiteni az oktatasba egyszer, jol tervezett modokon, bevalt, hatékony tevékenységekre épitve. Ez
esetben szamos progressziv lehetséges valtozast figyelhetliink meg a tanitdssal-tanulassal
kapcsolatban:

= A didkok egyénként vald kezelése. Ez a valtozas abban all, hogy a didkokra mint egyénekre
koncentralunk, és azon lehetdségiikre hogy nagyobb részt és feleldosséget vallaljanak sajat
tanulasi folyamatukban (konstruktiv tanulas).

* A tanulds egyéni tanuldsi stilus szerinti tervezése. E megkozelités szorosan Osszefiigg az 1j
tanulasi paradigma masodik elemével, nevezetesen a differencialt tanuldssal, amely annak
fontossagat hangsulyozza, hogy kiilonb6zd didkoknak kiilonbozdféleképpen kell a tanulast
megtervezni, igy biztositva, hogy a didkok sajat tanulasi stilusuk és titemiik szerint tudjanak
tanulni (adaptivitas).
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= A kozosségi elkotelezettség fontossaga. Egyre nagyobb hangsuly keriil a ko&zosségi
elkotelezettségre és ennek kovetkeztében a gyerekek kommunikacids és egyiittmiikddési
készségeire (kollaborativ tanulas).

» A tandrok szerepének valtozasa. Megvaltozik a tanarok szerepérdl alkotott kép is. A tudas
atadas mint a "tanart6l didknak " jellegii folyamat helyét atveszi a "csoportos", illetve "diaktol
diaknak" jellegii felfogas. Igy a tanar szerepe kezd atalakulni, egyre inkabb mint tanacsadokra,
iranyitokra, tekintiink rajuk, akik biztositjdk a tanuldsi folyamat kereteit (szituativ tanulasi
kornyezet biztositasa).

= Egy fontos eleme az 0j tanulési paradigma felé vald6 mozdulasnak, hogy a hangsuly eltolodik a
tudas reprodukalasatol a tudas konstrudlo felépitése felé. A didkoknak részt kell vennilik a
tudas felépitésében a tanulési folyamat soran, akar egyéni akar csoportos munka soran. A
kisérletezés és felfedezés, a problémamegoldas fontos elemei ennek a tudasépitd folyamatnak.

= A tanulasi helyzet Ujjaszervezése. Az Uj tanuldsi paradigma magéaban foglalja azt a nézetet,

......

felépités helyett a tantargykdzi megkozelités, a szociokulturalis tanulas.
2.1. Multimédia és interaktiv-tabla hasznalati kompetencidk fejlesztése a tanarképzésben

A multimédia technol6gidk — mint hatékony tanitasi és tanuldsi technologiak mielébbi —, tudatos
pedagdgiai hasznalata a pedagdégusok alapkompetencidjava kell, hogy valjon a fentiekben
bemutatott fejlodés kovetkeztében. Az oktatastechnologiai, didaktikai felkészités egyre ndvekvo
részét kell, hogy alkossa a multimédia-ismeret, multimédia-pedagdgia, illetve internetpedagogia.

A felsOoktatasi intézményekbdl kikeriilé tanarjeldlteknek csakugy, mint a gyakorlo
pedagdgusoknak ismerniiik és célirdnyosan haszndlniuk kell az 0 technologidkat, igy az interaktiv
tabla hasznalatat is.

A multimédias oktatas lehetdségeinek tanulméanyozasa, jelenléti oktatasban torténd alkalmazasara
torténd felkésziilés a tanarképzés alapprogramjanak egyik alapozd szegmense kell, hogy legyen. A
nyitott, dnirdnyitasos tanulas széleskori elterjedése folytan az uj oktatasi stratégidk megismerése, a
tanulastamogatasi eljarasok hasznalata, a multimédia szerepfiiggd hasznalata kell, hogy képezze a
multimédia kompetencidk fejlesztésének masik dominans szegmensét.

Az NFT-II. keretében, a kozoktatasban és szakképzésben széles korben elterjeszteni szdndékozott
interaktiv tablak hasznalata varhatoan akkor valik hatékonnyé és eredményessé, amennyiben azok
professzionalis hasznélatara a tanarjelolteket, gyakorld tanarokat egyarant felkészitjik. A
tanarképzés 1) kompetenciaelvii képzési programjaiban és a tovabbképzési program-valasztékban
azonban napjainkban még nem talalunk ilyen célu programokat. A BMF TMPK-ban koézel 3 éves
fejlesztd munka eredményeként keriilt kifejlesztésre egy eLearning alapt tanuldsi program, amely
az interaktiv-tdbla szerepfiiggd tandri hasznalatara készit fel. A kompetencia-fejlesztd program
kidolgozasa soran a kiilfoldi alkalmazasi tapasztalatokat, az eddigi hazai interaktiv-tabla hasznélatra
vonatkoz6 metodikai tapasztalatokat és egy Leonardo da Vinci pilot képzési program eredményeit
hasznositottuk. A fejlesztendd kompetenciak teriileteit és annak elemeit az 1. szamu tablazat
foglalja Ossze.

A multimédias aktiv-tabla technolégiak iranti tanari attitiid
= A sajat tanari munkavégzésben a multimédia-technologiak nytjtotta lehetdségek felismerése és alkalmazasa.

= Az elektronikus tdblahasznalat céljanak és funkcidinak altalanos ismerete.
= Az oktatasi, nevelési problémak fontos jellemzdinek felismerése és az annak megfeleld multimédias
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tablahasznalati stratégia kivalasztasa.
= A személyes tanari, illetve a tanul6éi munka atalakitdsa az aktiv tabla technolégiaja és modszertana nyujtotta
lehetdségekre alapozva.
= Az IKT hasznalatan alapulé kommunikacios/érintkezési formak alkalmazasa (pl. szakmai forum, chat, blog,
webkamera hasznalat, virtualis osztalyterem).
Multimédia technologiak fejlodésének nyomon kovetése az aktiv-tabla hasznalathoz

*  Uj multimédia-technolégiak, termékek/szolgaltatasok megismerése és beépitése az egyéni aktiv-tablas
oktatasba.

= Az aktiv-tabla hasznalat fejlodésének, alkalmazasi eredményeinek, problémainak nyomon kovetése.

=  Web alapu informaciés-kommunikacios eszk6zok hasznélata az aktiv-tabla tananyag-fejlesztések €s
mddszertanok tapasztalatainak tanulmanyozasahoz.

= (keres6 rendszerek, digitalis szaksajto és konyvtarak, média centerek)

= Informécidkat gytijteni, feldolgozni, alkalmazni az ujabb multimédia technologidkrol és azok aktiv-tablas
alkalmazasairol.

» Informaltsag az aktiv-tablas tartalomfejlesztésekrol

Aktiv-tabla tananyagok kivalasztasa, pedagogiai értékelése

= A képzési program, tananyag tantervi célokkal és elvart tanuléi teljesitményekkel valo megfeleldségének
analizise.
= Meghatarozni a tanulasi kornyezet és a tanuldcsoport jellemzoit, amelyek segitik, vagy akadalyozzak az aktiv-
= Az aktiv-tablas programok, tananyagok kritérium-listas értékelése.
= A multimédias aktivtabla-tananyagok 6sszehasonlitd vizsgalataban valo jartassag.
= Atvett vagy adaptalt aktiv-tablas képzési programok, médszerek, technikék hatékonysaganak mérése.
Az aktiv-tabla eszk6zhasznalati kompetenciak

= Audiovizualis taneszk6zoket kezelni (videoprojektor, multimédias szamitogep).
= Elektronikus tabla hardver eszkdzeit miikddtetni (tanari, tanuloi tabla, szavazo eszk6zok).
= Egy konkrét aktiv-tabla tipus szoftvereszkdzeit hasznalni.
= Egyszeriibb, a digitalis tartalomfejlesztést tamogatd szoftvereszk6zok (szovegszerkeszto, tablazatkezelo,
képszerkeszto, filmszerkesztd) hasznalata.
= Gyakorlottsag interaktiv-multimédia prezentacio elkészitésében
Aktiv-tablat kiilonbozo6 helyzetii- és igényii célcsoportokban szerepfiigg6 médon hasznalni

= Tanitési-tanulasi folyamatot, nevelési hatasrendszert valamely pedagdgiai/didaktikai modell szerint — tanari
szereptdl fiiggd moédon — megtervezni

= Megallapitani egyének és tanulocsoportok aktualis felkésziiltségét/szakértelmét, illetve eloképzettségét.

= Azon tevékenységek és feladatrendszerek, interakciok megtervezése, amelyek fejlesztik a tanulok készségeit.

» Tanulok egyiittmiikodésének szervezése és dsztonzése, jo tantermi hangulat kialakitasa. (Szobeli, nonverbalis és
médiakommunikacios technikék a tanulok aktiv egyiittmiikodésének elémozditasara.)

= A tanulasi folyamat figyelemmel kisérése €s visszajelzés a tanuloknak.

Aktiv-tablas tananyag-tartalom helyi fejlesztése

= Jartassag internetszabvanyos multimédia tananyagok atvételében, aktiv tablara torténd adaptalasaban.

= Interaktivitas, adaptivitas, konstruktivitas, kooperativitds megvalositasa az aktiv-tabla tananyag kidolgozasa
soran

= Az aktiv-tablas felhasznaléi feliiletek, interaktiv multimédia elemek tervezése

= Multimédia-tananyag szerkesztése prezentaciokészitd szoftver vagy tartalomfejleszté keretrendszer
hasznalataval.

= A tervezett és végrehajtott oktatasi program hatékonysagat, eredményességét értékelni.

1. tablazat

Osszefoglalo

Az Europai Unidban 1j elméleti és gyakorlati trendek jottek 1étre a tanuldsi formak és a tanulési
kornyezet fejlesztésére. Az informacids-kommunikacids technologidk oktatdsi rendszerekben
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torténd elterjedése potencidlisan 1j lehetdségeket kinal a tudashoz vald jobb tarsadalmi — és
személyes hozzaféréshez. A multimédids szamitogépek, interaktiv elektronikus tablak, internet
alapti kommunikacids és tanulési keretrendszerek elterjedése az oktatasi szféraban megindithatnak
tanitds- ¢és tanulasmetodikai innovacidkat, differencialis pedagégiai folyamatokat, de egyben
kirekesztd folyamatokat is (példaul, hardver-szoftver hozzaférés hianya, eszkozhasznalati
kompetencidk hianya, 6nall6 tanuldsi képességek hidnya). Gondosan meg kell vizsgdlni ezért a
tarsadalmi mivelddési sziikségletekbdl, gazdasagi/ munkaerd-piaci kotddésekbdl adodd oktatasi
kihivasokat. Olyan 0j intézményi modellek bevezetése valik sziikségessé, amelyek dinamikusan
reagalva képesek Osszehangolni az atfogd tarsadalmi kezdeményezéseket, a regionalis
sajatossagokat, illetve a wvalés foglalkoztatdsi igényeket. A4  bizonyitottan  hatékony
oktatastechnologiai alkalmazadsok elterjesztésére, tudatos pedagogiai felhasznaldsdara igy minden
korabbinal nagyobb sziikséglet mutatkozik az oktatasi rendszerekben. Az oktatashoz/képzéshez
torténd jobb tarsadalmi hozzaférés igénye, a hatékonyabb ¢és eredményesebb kozoktatas
sziikségletei a tanarképzésben az oktatasi paradigma megvaltozasat eldsegitd oktatastechnologiai
felkésziiltséget igényelnek. Az interaktivitas és szemléletes oktatds nyujtotta elényok, tovabba az
oktatas/tanulas fokozodd személyre szabott igénye folytdin a multimédia technologiak
tanarképzésben torténd oktatasa, a technoldgia haszndlatara torténd szerepfiiggd felkészités a
tanarképzés egyik 1) kihivasa. A tanitasi/tanulasi kornyezetekbe integraloddé multimédia-
technoldgidk a pedagdgiai stratégidk szamos valtozata szamara teremtenek ) — és egyben kedvezo
lehetdségeket (konstruktiv tanulds, adaptiv oktatds, informdlis tanuld kozosségek). Ugyanakkor
bizonyos szituacidkban az eredményes hagyomanyos tanitdsi/tanuldsi modszerek megorzését is
elésegitheti az elektronikus osztalytermi tabla hasznalata. A vdltozas nem onmagaban véve a
technologia hasznalatatol varhato, sokkal inkabb a tanulasi helyzetek ujjaszervezésétol és a tanarok
azon kompetenciaitol fiigg, amelyek lehetové teszik szamukra, hogy az uj multimédia-
technologiakat a tanuldsi folyamat megvaltoztatasahoz eredményesen fel tudjak hasznalni. A
tanulasi folyamat szervezésében is jo lenne, ha egyre nagyobb szerephez jutnanak a hallgatok 6nalld
tudaskonstrukcios folyamatait eldsegité megoldasok. A legnagyobb kihivas éppen ezért ebben a
kutatasban azzal jelolhetd meg, hogy sikeriil-e az Gj multimédia technoldgidkat a pedagdgusok
oktaté-neveldé munkajaba, illetve a tanulok tanuldsi folyamataiba egyszerli, jol kezelhetd
modszerekkel bevezetni az aktiv-tabla kompetencidk fejlesztésével. A tanarok személyes tanitési,
illetve a tanuldk egyéni tanuldsi paradigmavaltdsa ugyanis csak ekkor lesz képes hozzéjarulni a
rendszer szintli valtozasok felgyorsitasahoz; az oktatas paradigmavaltasahoz.
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