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Absztrakt: A Web 2.0 mellett kezdenek kialakulni az egyéb, magukat 2.0-nak hivé webes (példaul
Collaboration 2.0, Ecommerce 2.0, News 2.0, Portal 2.0, Search 2.0, stb.) alkalmazdsok és szolgaltatasok.
Az alapelv kozés. A felhasznalo alakitia a tartalmat, nagyobb szabadsagot kap, mint eddig, a témakor mas
csupan. Az elozéekben felsoroltakhoz hasonloan megjelentek a média 2.0 és a multimédia 2.0 cimkéket viseld
webes alkalmazasok is. Eloadasomban szeretnéem bemutatni, mit is erthetiink multimedia 2.0 alatt, illetve
ismertetnek néhany 2.0-s szolgaltatast.

1. A multimédia fogalom definialasa

A multimédia olyan informacioés tartalom vagy feldolgozasi rendszer, amely a hagyomanyostol
eltérden tobbféle csatornat is hasznal (szoveg, hang, kép, animacid, videod és interaktivitas), hogy a
felhasznalokat tajékoztassa vagy szoérakoztassa. A multimédia mai elterjedt jelentése a
szamitdgépes média.

Pszichologiai megkozelitésb6l a befogadasi csatorndk szempontjabol kozelithetd meg, tehat
érzékszervekkel felfogott informacio: latas, hallds, szaglds, tapintas, izlelés, egyensulyérzet.
Kommunikacidelméleti szempontbol a kozlési csatorna oldalardl vizsgaljak.

A szamitogépes multimédia az informacio terjesztésére, bemutatasara szolgald eszk6zok oldalarol
kozelithetd a fogalom, Gigymint: szoveg, hang, grafika, kép, beszéd, mozgodkép. A multimédia ez
esetben olyan technoldgiat jelent, amely a szamitégéppel segitett kommunikaciot Osszetett,
interaktiv médiarendszerrel valositja meg, vizudlis és auditiv megjelenési formék integralasaval,
amelynek kezelofeliiletete a szamitogép. A multimédia-rendszer magéban foglalja a feldolgozast,
kozlést-bemutatast, tarolast és tovabbitast is. Webes vagy internetes multimédiardl abban az esetben
beszEliink, ha a kommunikacié az interneten torténik, ez alatt a gyakorlatban tobbnyire a kép, video,
zenei, flash, vagy egyéb animdcio allomanyokat értjiik. Egyre-mésra jelennek meg egyéb webes
multimédia eszk6zok, amelyek tobbnyire a fentieket kombinaljak, altalaban XML-es leirassal.

Az XML (eXtensibe Markup Language) egy — a HTML-hez hasonlé formédju, szintén az SGML-bdl
(Structured Generalized Markup Language) szarmaztatott — kibdvithetd jelold-, leironyelv egy
olyan szintakszist ad meg, amellyel egyéb jelold nyelvek irhatok le. Az XML-t altalaban adatok
leirasara hasznaljak, bovithetdségének koszonhetden barmilyen célra hasznalhato, igy multimédias
adatok leirasara, tarolasara is. Altalanos XML alapii multimédia-leird nyelv, amelyet szintén az
XML-et kiadd Word Wide Web konzorcium (W3C), segitségével tobbféle tartalomtipust (hang,
kép, vided) tudunk egyetlen egységbe szervezni. Egy masik, altaldnosan elterjedt audid, hang,
video, foto, grafika és 3D modellek leirdsdra haszndlt leir6 formatum az MPEG-7 [4] A
legelterjedtebb XML alapi multimédias leirasok: audid: VoiceXML [5], SDML, Music Markup
Language (MML) [6]; kép és grafika leirds: SVG (Scalable Vector Graphics), amely elsdsorban
vektorgrafikus képek és animaciok leirdsara hasznalatos [7], tovabba a flash is képes XML
dokumentumok feldolgozasara; videoleirasra altaldban az MPEG-7, illetve a Flash Vided
formatumok a leggyakrabban hasznalt megoldésok.
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2. Web20

A Web 2.0 alapja, hogy a weboldalak magasabbfokt interakcidra 1épnek a felhaszndloval, az
oldalak tartalma nem statikus, a dinamikussagot egy olyan platform segitségével valdsitja meg, ahol
a felhasznald a bongészon keresztiil alakitja sajat felhasznaldi élményét, azaz magat a tartalmat.
Mindehhez a fejlesztok-szolgaltatok adjak a keretet.

3. Multimédia 2.0

Multimédia 2.0 nem azonos a média 2.0-val. Mig utobbi els6sorban az offline médiumok (ujsag, tv,
radio, stb.) ujfajta megjelenésével foglalkozik, azon beliil is elsésorban a hirdetések, azaz a
reklamok 1j formaival, addig a multimédia 2.0 a szdmitogépes online multimédia (szoveg, hang,
grafika, kép, beszéd, mozgokép) uj megoldasait kutatja, olyanokat, amelyek beleilleneck a Web 2.0
rendszerébe. A fogalom tehat olyan Web 2.0-s alkalmazasokat takar, amelyeknél a tartalmat maga a
felhasznalo allitja eld, publikalja és szerkeszti, anélkiil, hogy komolyabb ismeretekkel rendelkezne.
Mindez természetesen a mindség, de nem az ¢lvezhetdség rovasara megy.

Ez egyrészt jelenti 0 fajltipusok és &abrazoldsi moéddok, masrészt ) webes szolgaltatasok
megjelenését. A cél azonban a felhasznalok jobb, gyorsabb kiszolgélasa. Tulajdonképpen ez az, ami
megkivanja az 1j formatumokat azért, mert a felhasznal6 altal online készitett tartalmat fel kell
dolgozni, at kell tudni konvertalni a ma a bongészOk altal hasznalt tipusokba. Ezek azonban a
kés6bbi modositasokat nem képesek kezelni, azokat nem tudjak térolni, ezért 10j, koztes
megoldasokat kell hasznalni. Ebben nyujt segitséget az XML.

Miért tartom fontosnak kiemelni a multimédia témakort a Web 2.0-n beliil? Az internetes tartalom
gazdagsagat, szinességét a multimédia biztositja. Ahogy egy kép tobbet mond ezer szonal, Ggy igaz
az is, hogy a szoveget kiegészitd audio-vizudlis informacidk gyorsabb ¢és tartosabb felfogast is
jelentenek, haszndlatuk tehat a weboldalakon szinte elengedhetetlen. A web bdviilése ma mar
nagyrészt a multimédias tartalom boviilését is jelenti, nem csupan azért, mert tobb tarhely és atviteli
1d6 sziikséges a multimédids tartalom esetén, hanem azért is, mert ezek a Web 2.0 indikatorai,
ahogy a képmegosztd, Flickr, a videdomegosztdé YouTube és tarsai a leglatogatottabb oldalak
egyikei.

4. Multimédia 2.0 alkalmazasok

Jelen cikkben, illeszkedve a konferencia témavildgahoz, nem egy technikai leirast adok a
multimédia-alkalmazasokrél, hanem bemutatok néhany hasznos, érdekes vagy kiilonleges
multimédia 2.0 alkalmazast.

4.1. Daazo Shortfilmo! (http://daazo.com/) —
European Short Film Centre

Két magyar filmszakos egyetemista Aprily Zoltan és
Dedk Daéniel alapitottdk ezt az angol nyelvl
rovidfilmes honlapot, amely kiilonleges lehetdséget
nyujt fiatal filmesek, filmfesztivalok munkainak,
programjainak  megosztadsara, publikdlasara, az
eurdpai kisfilmes kozosség formalasaval.
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4.2. S5min Life Videopédia (http://www.5min.com) = s

How to create a lemon battery

Az oldal célja a videdmegosztds és a wikipédia
vildganak otvozése, a neve, a videopédia is ezt tiikkrozi.
A site készitéi maximum 5 perces oktatdsi céla,
¢letszert praktikédkat tartalmazo videokat gytjtenek.

4.3. Joost (http://'www.joost.com) — The new way of
watching free, TV on Internet

A Kazaa és a Skype készit6i altal alkotott Joost segitségével
tematikus TV csatornat lehet késziteni, nézni, megosztani. A
megosztas a korabban megszokott p2p rendszerrel mikodik, [ g T
tehat a hasznalok egymasnak juttatjak el a tartalmat. Az oldal sy vwoe sy oo
hasznalata ingyenes.

What's an y What's Joost? The Joost blog
St ses s e e e st s b

4.4. Webcsatorna (www.webcsatorna.hu) - Nemtévé

A Webcsatorna az elsé magyar tematikus webTV, .o = ™ .
videdblog szolgéltatds. Az oldal készitdi maguk is g
gyartanak miisorokat zene, aut6zas, noi, utazasi témakban,

illetve fogadnak mozgdgépes anyagokat. Az oldal
indulésakor 600 sajat készitésti miisort kinalt a nézdknek.

4.5. Videoegg (http://www.videoegg.com/) — People e The Creator, Give your community
; Platform. the gift of self-expression
powered media :

A Videoegg egy olyan  videdmegoszto-tarold
webszolgaltatds, amelynek segitségével a legelterjedtebb
formatumokbol és eszkzokbol (szamitogéprol,
webkamerarol, kamkorderrél, de akar mobil késziilékrol)
szarmazo6 tartalmat egyarant feltdlthetiink ¢és az oldal
kiilonlegességeként,  szerkeszthetiink, = vaghatunk  és
egyszerlibb effekteket alkalmazhatunk is.

4.6. Pictorio.us Pictorious ™
(http://marcharrington.com/pictorious) - An e T T

Interactive Guide to Photography

Az oldal latvanyos, animaciok  segitségével,
interaktivan mutatja be a digitalis fényképezdgépek
hasznalatat, mikodését. A Flickr képmegoszton 1évo
képeket haszndlhatjuk fel oktatdsunkhoz, majd
publikalhatjuk azokat. A cikk irasa idején az oldal még
nem lizemel teljes funkcionalitdssal.
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4.7. Fauxto (http://www.fauxto.com) — online image editing en Vi S v
masse @i e —
: - I‘l
A Fauxto egy Flash alapu online alapvet$ Photoshop funkcinalitissal |w| | ol imin' g
¢s formavilaggal bird online képszerkesztd site. A  képek : oy
szerkesztéséhez hasznalhatunk rétegeket, alapvetd szinkezelési |l P
miiveleteket, egyszeriibb effekteket és szerkeszt6, kivagd, szinezo, g i
rajzold eszkdzoket. . -

4.8. PicturelLife (http://www.picturelife.com/) — Easiest way to edit, collage and animate your
pictures online

A Pictire2Life egy online képszerkesztd szolgaltatas, amely  Picture)Life 1 B
alapvetd képszerkesztési miveleteket nyujt és a népszer
képmegosztd site-okra torténd publikalast is segiti. A
fotoinkhoz készithetiink testreszabott keretet, festménnyé
alakithatjuk, invertalhatjuk fotdinkat, szoveget illeszthetiink a
képekhez, tikrozhetjiik a képet, vagy annak egy részét,
festhetiink ra ecsettel, vagy rajzolhatunk a képre ceruzaval,
de természeten allithatjuk a kontrasztot, fényerdt is. Az oldal
kiilonlegességeként gif animaciokat is készithetiink.

4.9. Pixenrate (http.//pixenate.com/) — Pix-en-ate

Az angol és spanyol nyelven is elérhetd Pixenate az
egyik legelsé képmanipulacidés oldal, amely az
alapvetd miiveleteken kiviil tobb érdekes funkcidval
is rendelkezik, Ugymint vOrds szem eltavolitas,
fogfehérités, szoveg irasa a képre, tovabba
olajfestmény ¢és szénrajz effektet is hasznalhatunk,
mindezt eldnézeti lehetdséggel kiegészitve. Az
elkésziilt képet el is menthetjik, illetve
publikalhatjuk a Flickr képmegoszto site-ra is.

Osszefoglalas

Az internetes alkalmazasok jelentds terjedésének tobb oka van, egyrészt azok elérhetOsége
sz¢lesebbkorli, nem korlatozodik egy adott gépre vagy halozatra, amelyre installaltak, az elérhetd
adatok ¢és informaciok mennyisége is 6sszehasonlithatatlan. Masrészt a hagyomanyos, vastag kliens,
vagy asztali szoftverek és az internetes alkalmazasok kozott egyre kevesebb a kiilonbség, mind
kinézetben, mind tuddsban. A nagyobb szdmolds- vagy sdvszélesség- (atviteli sebesség) igényii
alkalmazasokat (pl.: videdszerkesztés) leszamitva, az internetes alkalmazasok egyre inkabb
megkozelitik vastag kliens architektirdju tarsaik funkcionalitdsat. A multimédids tartalmak és
szolgaltatasok tipikusan a szamitasigényesebbek kozé tartoznak. A multimédids alkalmazasok
készitésének a weben tehat joval erdsebb korldtai vannak, mint az elemi adatokkal dolgozo
alkalmazéasok készitésének. Tipikusan olyan programokat, amikkel a kliensen multimédids
anyagokban transzformacidkat akarunk elvégezni, nagyon nehéz, szinte lehetetlen késziteni. Ha
csak egy olyan egyszer( funkcidra gondolunk, mint pl. egy video anyag feliratozasa (itt a feladat az,
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hogy egy adott képkockatol adott képkockaig logikailag hozzarendeliink egy feliratot a video
részlethez), azt latjuk, hogy vastag kliens megoldassal ez gyorsan leprogramozhatd, mig webes
technoldgiaval szinte reménytelen. Ennek oka, hogy a bongészénkben videot a pluginjeinkkel
lényegében csak lejatszani tudunk, de képkockanként sorszdmozottan megjeleniteni nem. Rossz
esetben ilyenkor sziiletnek olyan megoldasok, hogy minden N. képkockat képenként (jpg) letoltik
az egy weboldalra, és igy lehet elvégezni a feliratozast (kijeldlni a felirat elejét és végét). Mivel
azonban ekkor hang nincs, egy olyan anyagnal, ami pl. egy interju (végig az interjualany latszik,
mozdulatlanul), elég nehéz a feliratot a megfeleld helyre betenni. Komolyabb feldolgozo-
szolgaltatdsokat nya;jté odalakat nem taldlunk tehat, amig nem sikeriil jobb megoldéasokat talalni az
eréforrasok megosztasara. fgy jelenleg a kép- és videdszerkesztd online szolgaltatok tobbnyire
ugyanazon, egyszeriibb szerkesztési miiveleteket nytjtjak csupan.
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